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1.roc¢nik:

1. Dizajn

Dobry dizajn je dobry vtedy, ak je dobry ako hotovy dizajn. Ak nie je

hotovy nikto ho nepotrebuje. A ni¢ nie je horsie ako dizajn, ktory

nikto nepotrebuje.

2. Obsah projektu

VyrieSeny dizajnérsky projekt - semestralne zadanie

musi obsahovat’ informacie a navrhy:



- cenova uroven
- 30 konceptov
- konsolidovany koncept

- varianty tvaru heavy az hraCka
- technické rozpracovanie vybratého variantu

- vyroba
- adjustacia a prezentacia

3. Kritéria hodnotenia (axiolégia) designu

e z hl'adiska spolo€¢nosti - Ekologickeé — vhodné pre prirodu
Socialne - vhodné pre spoloénost’
Etické - vhodné pre moralku

e z hl'adiska vyrobcu - Technologické - vyrobné moznosti
Ekonomické - rentabilita
Marketingové - uplatnenie na trhu

» z hl'adiska konzumenta - Uzitkovo funkéné — pouzitel'nost’
Ergonomické - primeranost’ ¢loveku
Estetické - atraktivnost’
Sémantickeé - Indexové informacie
Symbolické informacie
Ikonické informacie

Po vypracovani projektu sa hodnoti dosiahnuta kvalita semestralnych prac podla
kritérii:

* Designu - inovacia, estetika, zrejmost’, ergonomia

e Techniky - pouzitel'nost a funkcnost’

e Uzivatel'skej kvality - uZitok pre pouzivatel'a

Clovek musi byt ciefom a vychodiskom zakladnej mys$lienky
vyrobku a preto budu hodnotené aj dalSie odborné aspekty:

e Zrozumitel'nost’ obsahu

e Kvalita prezentacie a dizajnérskych modelov
 Dokladna analyza predpokladov

e Realizovatel'nost’'s ohl'adom na postupy a naklady

* Spolo¢ensko - socialna akceptacia hlavnej myslienky
* Ekologickost konceptu



4, Casovo tématicky plan

Pre obe témy je potrebné pripravit’ Casovo tématicky plan rieSenia pre nasledovné
etapy:

- zber informacii (historicky, sociologicko - spotrebitel’ sky, ekologicky,
marketingovy)

- resers - prezentacia - si¢asného stavu -

- koncepény vyvoj viastného navrhu (idey, principialne skice - min 30 ks)
- prezentacia -idei - schvalenie a vyber troch variantov

- dizajnérske navrhy troch variantov

- prezentacia - 3 navrhy (tvar, vel'kost’, material, farba, ergonomia)

- konstrukéno technologické dopracovanie 1 rieseniadizajnu

- prezentacia - zostavné a konstrukcné vykresy, podklady pre vyrobu

- stavba modelu, prototypu, fotofokumentacia, priprava panelov

- prezentacia dizajnu - koncepcia prezentacie pri zaverecnom hodnoteni

5. Rozpracovanie projektu

5.1 ReSersSe a analyzy vertikalne — historické a horizontalne
— druhové:

Existujuci vyskum

Zhodnotenie existujucich a v§eobecne pristupnych informacii zo strany zakaznika,
vyrobcu, dizajnéra ...

napriklad v oblastiach: predajca, zakaznik, trh, technoldgie.

Zakladny vyskum

Hiboké pochopenie pozZiadaviek, zvyklosti a oCakavani uZivatela. Formulovanie
potencionalnych dizajnérskych napadov v kontextualnom pozorovani a technikach:
interview, dotaznik a simulacia spravania.

Sekundarny vyskum

HIboké pochopenie Zivotného Stylu — trhu — technologickych trendov pomocou
analyzy odbornych informacnych zdrojov a ich kontextov

5.2. Skicovanie konceptov — min 30 konceptov v jednoduchych ruénych
kresbach vyjadrujucich a charakterizujucich navrhované rieSenie.

5.3. Filozofia konceptov

V navrhoch ma byt vyjadrena filozofia“ urcitého konkrétneho hladiska napr.:
Maximalna bezpecnost ......

EKO - nomicky pohl'ad ......

Logicky pohl'ad .....

Emotivny pohl'ad .....



Marketingovy pohl'ad .....

Pri hladani nam pomahaju tri stranky fudského nazerania a spravania:
VEDA - LOGIKA
UMENIE - ESTETIKA *

POLITIKA - ETIKA

6. Definicia pojmov ako metodicky postup

Pred zacatim rieSenia dizajnérskej ulohy je dobré vyjasnit’ si
z:a’vk/adné pojmy, ngpr/'k/ad podla schémy:

DYNOVA aNay2a 2adana orotiemoeny o

APDOIKTICKA DESMICIA

ODBOENY JALYK (vystavy, komerence Casopy

I ODBORNA LITERATURA

WIRERNS POIMOV Ahe vlup 0 progekiy. PROGLEMATIZOVANE
2r 115 Maser Dagrinecne. BU Wippete 2002

7. InSpirativne uvahy

InSpirativne su pristupy k tvorbe nového aj u klasickych filozofov:
Aristoteles - eutelechia - princip vnutornych sil podmieriujuci

a urcujuci kazdy vyvoj — rieSenie dizajnu v sulade s eutelechiou

— Cloveka, materialu a technologie



Pre dizajnéera je dolezite, aby okrem uzitocnych boli jeho veci aj
krasne *. Napr. v zmysle “Kantovych definicii krasna v jeho diele ,Kritika sudnosti*
kde hovori o 4 definiciach krasna:

1.“Krasne je to, €o sa paci bez toho aby vzbudzovalo zaujem*

2. Krasne je to, €o sa paci vSetkym bez pojmu*

3.“Krasa je forma ucelnosti predmetu, pokial' je v iom vnimana bez predstavy ucelu”
4.“Krasne je to €o je spoznavané bez pojmu ako predmet vnutorného zapacenia sa.”

10. Design ako kreativny proces

Z hladiska psycholdgie rozoznavame nasledovné znaky charakterizujuce kreativny
proces dizajnéra:

- originalita

- flexibilita

- elaboracia.

Treba prejavit schopnosti uvazovat' nekonvencne, tvorivo a samostatne, schopnosti
vyjadrit, odovzdat, sprostredkovat, prezentovat svoje predstavy okoliu.

V svojich navrhoch je potrebné, aby ste pracovali tak, aby sa na vasu pracu dali
pouzit charakteristiky ako:

dokonalost’
ilazia a vernost’
zodpovednost’
akuratnost’
jednoznacénost’
nadcasovost'.

Ulohy sa netreba zlaknut, treba sa zamysliet, urgit princip fungovania, hlavnu
funkciu, vedlajSie (pomocné) funkcie a spdsoby ich zabezpecCenia, pripravit' si
niekolko variantov navrhu, teda ¢o ma prave na danu tému napadne (apodikticka
definicia), tieto si vyhodnotit' a skusit’ si postavit' urcitu hlavnd myslienku rieSenia
(filozofiu — €¢o chcem navrhom povedat, sprostredkovat, zddraznit’ napr.: sulad,
harmoniu, blahobyt, kontrast, filozofiu, ergonomic¢nost, modularnost, univerzainost,
nenarocnost, logickost, nazornost, technologickost, technické rieSenie, materialy,
dokonalost, modernost, ekologickost' ... alebo aj radost, déstojnost’, prestiz,
skromnost, ... alebo rychlost, lahkost, vzdusnost, stabilitu, ... €i nieCo iné ako
dostojnost, spolahlivost, preciznost, presnost, Zenskost, doveru, pohodu,
bezpecnost, ...) a potom uz treba rieSeny predmet — problém z tohto hladiska
naskicovat, analyzovat, premysliet, technicky doriesSit a prezentovat.

Ako vhodna pomécka mozu sluZit' aj tieto volné interpretacie
zakladnych pojmov pouzivanych v dizajne:



Poslanie dizajnu je hl'adat’ sulad tvarov, foriem, farieb

a vyrobkovej grafiky s funkciou a antropologickymi (rozmerovymi)
a psychologickymi danost'ami ¢loveka tvorivym nachadzanim
principialne novych rieseni a ich kombinacii pri zlepsSovani
funkcii existujucich, alebo formulovani funkcii novych

doteraz nepoznanych.

Tvorba dizajnu ako vytvarnej kompozicie je praca so
zakladnymi prvkami kompozicie: bodmi, liniami, plochami a
priestorom, vztahmi medzi nimi a vztahmi k okoliu, ktorych
zakladné viastnosti a psychologické posobenie by mal dizajnér
poznat’. Tieto vzt'ahy potom urcuju kl'ud i napatie, dynamiku

aj stabilitu, metrum, rytmus, mierku a vel'kost’ (kolosalne),
kontrast a nuancie, symetriu a asymetriu, modul, élenitost’,
dominantu a akcent, harméniu a proporcie.

Pravidlo, ktoré ni¢ nepokazi:

Citlivost’, ako ustredny pojem, ako zivotna filozofia, citlivost’ vocCi
farbe, citlivost’ voci tvaru, citlivost’ voci 'ud’'om, prirode a okoliu.
Napr. ekoldgia nie je len v dymiacich kominoch, ale predovsetkym v
citlivosti kazdého ¢loveka zvlast' (nielen k prirode, ale aj k sebe) a



vSetkym spolu. Citlivost’ ako schopnost’ domysliet’ si kompoziciu,
dohovorit’ nacaté, domysliet’ nacrtnuté.

Priemyselny dizajn je ako recept na gul'as, niekedy viac umenia
inokedy viac funkcie alebo vedy, ale najddlezitejsi je uzitok, napad,
idea, posolstvo, ktoré sprostredkuje uréenej skupine l'udi, esteticky
primeranym sposobom.

Dizajn je aj o formalnej stranke.



9. Prezentacia

Prezentacia vytvorenych prac méze byt réznoroda: siaha od skic (ceruzka, tus,
pastelky, hocico...) cez rendering, (kombinované techniky, kresba fixkou, pastelom),
nazorny alebo funkény model: tzv. makky (z karténu, balzy, dreva, polystyrénu,
vypenenych hmot atd’.), virtualny model v pocitaci alebo tzv. tvrdy - prototyp a
prezentacny model alebo funkény prototyp (zhotoveny z materialov identickych alebo
opticky identickych z realnym finalnym materidlom vyrobku (HPS, zivice, realne
materialy).

Je vhodné predstavit vo svojej prezentacii rieSenia uréité spektrum
navrhov a zakladnu filozofiu skicami a popismi tzv. ploSnou
dokumentaciou a vytvorit’ priestorovy tzv. makky model z materialu,
ktory ¢o najvernejsSie znazornuje cely navrh alebo jednotlivé aspekty
navrhu.

V pripade potreby je dobré farebné rieSenia alebo dalSie varianty doplnit
prezentaciou v ploche — kresbe, poCitacom.

Je dobré, ak vSetky formy prezentovania navrhu majua uréitu vodiacu

jednotnu charakteristicku ¢rtu (vid’ kompoziéné zlozky), ktora ich
opticky spaja do jedného celku (aby sme si uvedomili, ¢o k ¢omu
patri).

10. Dizajn ako vynalez

Praca dizajnéra moze byt’' c¢asto pracou vynalezcu.

Z praxe vyplynuli niektoré kritéria pre kladné rozhodnutie o
splneni podmienky vynalezcovskej €innosti - ¢o vynalez je:

* vynalez spociva v aplikacii znameho rieSenia nebeznym spésobom, napr. znama
pracovna metoda pouzita na iny ucel, kde prinaSa prekvapujuci UCinok,

* vynalez prekonava technicky predsudok tym, Ze vyboCuje z trendu, ktory
naznacoval doterajSi vyvoj techniky v danom odbore,

* vynalez rieSi technicky problém, ktory sa odbornici dlho predtym pokusali rieSit' a
uspokojuje dlho pocitovanu potrebu,

* vynalez je zalozeny na sérii viditelne lahkych krokov, pozostavajucich zo znamych
opatreni. Ak priemerny odbornik je schopny pouzit len dva alebo tri kroky postupu,
rieSenie presahujuce tento pocCet je vysledkom vynalezcovskej Cinnosti.

Negativne kritéria, ktoré vedu k zaveru o nedostatku
vynalezcovskej €¢innosti - €o vynalez nie je:

* vynalez je jednoduchou extrapolaciou vychadzajucou zo znameho stavu techniky
bez prekvapivého ucinku,

* vynalez spociva v jednoduchom vybere z niekolkych rovnocennych znamych
alternativ,

* vynalez spociva len vo vybere urcCitej chemickej zluCeniny alebo zmesi z velkej
skupiny moznosti bez prekvapujuceho ucinku,



11. Uloha na zamyslenie:

Analyzujte prezentaCny poster

e Spravnost’ a rozumitel'nost’ obsahu

e Kvalita prezentacie a dizajnérskych modelov

¢ Realizovatel'nost’s ohl'adom na postupy a naklady

* Spolo¢ensko - socialna akceptacia hlavnej myslienky
* Ekologickost’ koncept

Analyzujte prezentaCne nafotografovany objekt

e Zrozumitel'nost obsahu

e Kvalita prezentacie a dizajnérskych modelov

¢ Realizovatel'nost’s ohl'adom na postupy a naklady

e Spolocensko - socialna akceptacia hlavnej myslienky
¢ Ekologickost’ konceptu

» Cim na vas fotografie pésobia

* Aka kompozicia je v nich pouzita.
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